SLECTRAMIEA

ARTICULOS TEORICOS

CAPTURA DE IMAGEN: ESCANERES Y CAMARAS

La captura de imagenes a través de
dispositivos electrénicos y su posterior
procesamiento €s un campo COn  enormes
aplicaciones y un auge tecnologico incesante.
Tanto es asi que la Informatica ofrece un gran
nomero de dispositivos, cada uno con sus
correspondientes prestaciones, aplicaciones y
parametros de seleccidn,

Este articulo tiene como objetivo presentar
estos dispositivos, tanto sus principios de
funcionamiento, basados en la Electrénica y
en la Optica, como sus aplicaciones
informaticas.

La idea de introducir documentos impresos,
imagenes o texto, directamente en el ordenador
desde un documento en papel sin necesidad
de teclear o dibujar es posible gracias al
escaner,

Por oftro lado, las camaras fotograficas
digitales y las camaras de video permiten
introducir dentro del ordenador imagenes
provenientes del exterior para usos tales como
videoconferencia, edicion de imagenes o
fotografia.

. ESCANER: PRINCIPIOS DE FUNCIONAMIENTO

El escaner es un dispositivo gue permite capturar

imagenes en la memoria de un ordenador, proceso
también denominado digitalizacién. Dota al ordenador de
la capacidad de transformar una imagen impresa en
papel, dibujo, fotografia o texto, en informacién tratable por
programas graficos o de edicion. Estos programas permiten
mostrar las imagenes en pantalla, editarlas, almacenarlas e

imprimirlas.

Como complemento al escaner y a los programas de
captura de imagen existen unos programas especiales
denominados OCR (Optical Character Reconigtion, Esp:
reconocimiento  optico de caracteres) que
transformar el texto capturado mediante un escaner en
informacion tratable por un programa de proceso de texto,

esto es, en codigos alfanuméricos.

El proceso de captacion de una imagen resulta casi idéntico
para cualguier escaner. En primer lugar la imagen se
ilumina con un foco de luz lo mas uniforme posible. La luz
reflejada se conduce hacia un dispositivo denominado CCD

permiten
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(Charge Coupled Device, Esp: dispositivo acoplado por

carga) que transforma la luz en seinales eléctricas.
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Las sefales eléctricas emitidas por el CCD son
analdégicas, siendo su valor proporcional a la
luz recibida. Esta sefial analogica se transforma
a digital utilizando circuitos ADC (conversor
analdgico-digital). La informacion digital se
transmite al ordenador a traves de un conector
externo (Paralelo, USB o SCSI).

El CCD es el elemento fundamental de todo
escaner, independientemente de su forma,
tamafio o mecanica. Consiste en un elemento
electronico que reacciona ante la luz
transmitiendo mas o menos electricidad segun
sea la intensidad y el color de la luz que recibe,
Hoy en dia es bastante comin ya que no solo
se utiliza en el escaner, tambien en camaras
de video, en aparatos de fax, en camaras de
fotografia digital, etc.

. TIPOS DE ESCANER

La calidad del escaner depende, en gran
medida, de la calidad del CCD. El resto de
elementos pueden hacer un trabajo mejor o
peor, pero si la imagen no es captada con
fidelidad cualquier operacion posterior no podra
arreglar el problema. También hay tener en
cuenta la calidad del ADC puesto que de nada
sirve captar la luz con enorme precision si se
pierde parte de la informacién al transformar la
sefal analégica correspondiente a la luz en
datos digitales. Normalmente la calidad del
CCD y del ADC son similares.

Es preferible un escaner de marca de
prestigio ya que suelen incluir CCD y ADC de
calidad a uno con una mayor resolucion
tedrica, pero con un CCD que no capta con
fidelidad los colores o un ADC que no
aprovecha bien la sefal eléctrica dando
resultados mas pobres.

D Escaner de mano

l

En estos lipos de escaner se indica el
comienzo de la digitalizacidon por medio de un
botén de encendido situado sobre su carcasa.
Durante la exploracion de la imagen un haz de
luz ilumina la zona situada debajo de la
seccion de exploracion del escaner. Mientras,
un espejo con forma de angulo situado en la
parte delantera refleja la luz hacia una lente
colocada en la zona trasera.

Esta lente enfoca una linea de luz hacia el
dispositivo CCD. Los voltajes generados por el
CCD son recibidos per un chip especial que se
encarga de realizar la operacién denominada
correccién gamma, con el fin de realzar los
tonos oscuros de la imagen. Esta linea de luz
converida en una secuencia de distintos
voltajes pasara al ADC que transformara estos
valores en pixeles (informacion digital).

Debido al pequefio tamafio de un escaner de
mano (10-15 centimetros) para ir detectando
diferentes zonas de la imagen hay mover el
escaner de forma manual a lo largo del

documento. Asi, mientras la mano traslada el
escaner se van captando las distintas areas de
la imagen. Una mayor rapidez en el recorrido
de la pagina no implica mayor resolucion
sino mas bien lo contrario.

Los inconvenientes de este tipo de
dispositivos residen en la escasa anchura de
su cabeza lectora y en la velocidad no
constante de digitalizacion (depende del
movimiento de la mano del usuario). Hoy en
dia se utilizan muy poco, exclusivamente para
escanear elementos poco accesibles,
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|_] Escaner de sobremesa

I

En un escaner de scbremesa la imagen a
digitalizar debe estar situada scbre la ventana
de vidrio disponible en el mecanismo del
equipo. Una vez colocado el documento hay
que ordenar, via software o mediante la
pulsacién de un boton del panel del escaner,
el comienzo de la digitalizacion de la imagen.

Durante su funcionamiento, mientras el
haz de luz ilumina diferentes zonas de la
pagina, un motor incluido en el escaner
mueve la cabeza lectora CCD que captura
la luz reflejada por distintas areas de la
imagen.

Un conjunto de espejos mantiene de
forma constante alineada la luz reflejada
con una lente, que enfoca estos rayos

hacia el dispositivo CCD. En los escaneres
que no digitalizan colores, el convertidor
analdgico-digital traduce los diferentes voltajes
en escalas de grises. En el caso de que el
escaner permita leer colores se realizaran tres
lecturas simultaneas y la luz se dirige a través
de un filtro de color diferente (rojo, verde o
azul) en cada lectura.

. PARAMETROS DE SELECCION DE UN ESCANER

I color

Segin el ndmero de colores gue sean
capaces de distinguir los escaneres se
clasifican en tres tipos:

» Escéneres en blanco y negro. No distinguen
colores. Se utilizan para digitalizar texto.

m Escéneres de escala de grises. Al digitalizar
una imagen en color transforma los colores en
tonos grises. Suelen llegar a distinguir hasta
256 tonos de grises diferentes,

m Escaneres a color. Son los mas potentes. El
nimero de colores es variable aunque suele
llegar a digitalizar colores reales (Truecolor), es
decir, hasta 16,7 millones de colores
distintos.

Los escaneres mas antiguos captaban las
imagenes en blanco y negro o con tonos de
grises. Luego aparecieron los escaneres gue
podian captar colores, aunque inicialmente el
proceso requeria tres pasadas no simultaneas
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por encima de la imagen, una para cada color
primario (rojo, azul y verde). Hoy en dia la
practica totalidad de los escaneres captan 16,7
millones de colores distintos en una tnica
pasada realizando las tres lecturas de color
de forma simultanea.

En una imagen en la cual cada punto puede
tener hasta 16,7 millones de colores se
utilizan 24 bits por color. Esta cantidad de
colores es mas gue suficiente para todos los
usos normales de una imagen. La practica
totalidad de los escaneres actuales capturan
las imagenes con 24 bits, pero la tendencia
actual consiste en escanear incluso con mas
bits, 30 o incluso 36, de tal forma que se capte
infermacion adicional a la propia cromatica.
Sin embargo posteriormente casi siempre se
reduce esta profundidad de color a 24 bits para
mantener un tamafo de memoria razonable,
pero la calidad final sigue siendo muy alta ya
que solo se eliminan los datos de color que son
mas redundantes.



D Resolucién

I

Un escaner esta formado por un conjunto de
detectores luminosos que s& muaven a lo largo
de la imagen. La distancia y el tamafio de estos
detectores luminosos determina la resolucion
horizontal del escaner. Este valor se mide en
DPI (Dots Per Inch, Esp: puntos por pulgada).
Esta medida marca, en buena parte, la calidad
del escaner.

La resolucion asi definida es la denominada
resolucion optica o real del escaner. Asi,
cuando se dice que un escaner tiene una
resolucidn optica de 300x600 DPI se quiere
decir que en cada linea horizontal de una
pulgada de largo se pueden captar 300
puntos individuales, mientras que en vertical
llega hasta los 600 puntos. Como en este
ejemplo generalmente la resolucidn horizontal y
la resolucidn wvertical no coinciden, siendo
mayor (normalmente el doble) la vertical. La
resolucion dptica viene determinada por el
CCD y es la mas importante, ya que implica
los limites fisicos de calidad que se pueden
conseguir con el escaner.

Un método comercial muy difundido consiste
en proporcionar solo el mayor de los dos
valores describiendo como un escaner de 600
DPI a un aparato de 300x600 DPI o un escéner
de 1200 DPI a un aparato de 600x1200 DPI.
Hay que tener esto MUY PRESENTE.

ATENCION: La practica totalidad de los
fabricantes se sirven de un peguefio "truco”
para aumentar las wventas dotando a sus
aparatos una resolucion llamada resolucién

interpolada.

La interpolacion es una forma sencilla de
"mejorar la calidad de digitalizacion” por
medio de software. Con este procedimiento el
software crea de forma artificial puntos
suplementarios entre dos puntos realmente
existentes (por ejemplo si se encuentra con un
punto blanco y otro negro introduce un punto
extra entre ambos con algun tono de gris).

Este procedimientc no afade realmente
informacion optica a la imagen digitalizada,
sino que efectia un suavizado de dicha
imagen. La resolucion aparente aumenta
debido al efecto dptico v a la mayor cantidad
de informacidn.

Hay gue tener muy presentes las resoluciones
de la que informa el fabricante del escaner,
tanto la dptica como la interpolada. En muchas
ocasiones solo se informa de la mayor, la
interpolada, ya gue comercialmente es mas
efectivo. Este dato puede ser muy engafioso ya
que hay escaneres con 300 DPI dpticos gue
ofrecen 2400 DPI interpolados, esto es
introducen varios puntos por software por
cada dos puntos realmente captados. Este
tipo de escaner es muchisimo mas barato
que uno que ofrezca 2400 DPI dpticos.

Los modernos escaneres de mano alcanzan a
menudo resoluciones de hasta 1200 DPI con
una gama de 16,7 millones de colores. Los
escaneres de sobremesa pueden incluso
llegar a resoluciones Gpticas de 2400 DPI &
interpoladas de 9600 DPI.

D Conexion

m Puerto Paralelo. Al igual que las impresoras
ha sido hasta el afio 2003-2004 el metodo de
conexitn comun para escaner domésticos, es
decir con resoluciones medias. En estos
escaneres la velocidad no tiene necesidad de
ser muy elevada, mientras que el precio es un

factor muy importante. Hay que tener presente
el hecho de que para obtener una velocidad
razonable el puerto paralelo debe estar
configurado en los modos ECP o EPP
(dependiendo del escaner en concreto) lo cual
se selecciona en el Setup de la BIOS.
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m SCSI. La utilidad de la conexién SCSI radica
en dos aspectos: Velocidad y poco uso del
microprocesador. Lo primero es facil de
entender. La interfaz SCSI puede transmitir
hasta 320 MBytes por segundo, dependiendo
del estandar SCSI utilizado, mientras que el
puerto paralelo a duras penas supera los 500
KBytes por segundo en los modos "avanzados”
ECP o EPP. Se suele utilizar para usos
profesionales ya que la alta velocidad de
transmision es aprovechable solo para
resoluciones muy elevadas. La interfaz SCSI
incrementa el precio del escaner, siendo su
precio mucho mas alto que un escaner de
puerto paralelo o USB.

= USB. Al igual que en las impresoras y el
resto de periféricos, USB es la tendencia
actual para la conexion de escaneres de uso

doméstico. Las velocidades de transmisidon de
USB 1 (12 Mbps) vy USB 2 (480 Mbps), asi
como su facilidad de instalacién, ha hecho
que desbanguen a las conexiones en paralelo,
siendo el sistema mas utilizado actualmente.

Para usos profesionales los escaneres USB
no sustituyen a los escaneres por conexion
SCSI, no por la velocidad, ya gue USB 2 tiene
una velocidad mas que suficiente, sino por el
hecho de que con USEB es el procesador el
qgue manipula la informacion captada lo gue
provoca que mientras se escanea el ordenador
quede practicamente parado.

Con un escaner SCSI es el controlador HOST
SCSIl quien escanea, por lo que mientras se
escanea se puede realizar cualquier otra tarea
de forma simultanea.

| Software

Un indicador importante del grado de calidad
del escaner es el software que le acompaiia,
que en muchos casos suele ser decepcionante.
Cuando se adquiere un escaner debe venir

Seleccién colores

Seleccidn resolucion

Brille
Centraste

Espacio almacenamiento

acompafiado de un programa de captura
adecuado para Windows, o el sistema
operativo utilizado, similar al que se muestra
en la imagen adjunta.

Areaa escanear

Tamafio imagen

30/N°259 - NUEVA ELECTRONICA



Es muy importante que el escaner sea compatible TWAIN.

Estos aparatos disponen de un
controlador  estandarizado
que permite a todos los
programas compatibles con
TWAIN el acceso al escaner,
independiente del fabricante.

De este modo, puede
escanearse directamente bajo
Windows  desde  muchos
programas comerciales y no
desde la propia aplicacion
especifica que incorpora el
escaner,

En la imagen adjunta se ve como acceder a un escaner desde el conocido programa procesador de

texto Microsoft Word.

OCR (Optical Character Reconigtion)

El proceso de reconocimiento optico de
caracteres (OCR) consiste en digitalizar un
documento mediante un escaner al igual gue
una fotografia, pero en lugar de producir un
mapa de bits de la imagen el resultado es una
serie de Bytes que representan el texto
original en formato ASCII o similar.

Es necesario disponer de un programa capaz
de reconocer las imagenes de caracteres
digitalizados.

Para utilizar el OCR en primer lugar se realiza
un escaneo normal de la pagina de texto
utilizando el software de captura.

A continuacidén mediante el programa OCR se
determinan las zonas de las paginas que
contienen texto, y, acto seguido, se aislan los
caracteres.

Si los caracteres estadn separados por un
espaciado normal y un documento de buena
calidad no habra ningln problema.

El reconocimiento puede llegar a ser muy dificil
en ciertos tipos de caracteres. Una vez aislados
empieza la fase mas compleja: La de su
reconocimiento y conversion en caracteres
ASCIl convencionales.
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. ELECCION DE UN ESCANER

La eleccion del escaner depende de cada
necesidad y aplicacién concreta. No es igual,
por ejemplo, digitalizar las imagenes para
unicamente visualizarlas en pantalla o en una
pagina Web, o si, en cambio, se desea
digitalizar & imprimir la imagen.

Las fotografias a color pueden reproducirse
en pantalla de forma parecida a la realidad.
Normalmente habra gque retocarlas con un
programa apropiado (como por ejemplo Adobe
Photoshop). En este caso, los resultados

seran mejores con un escaner gue distinga el
mayor nimero de colores posible. Uno de
65.536 colores ofrece unos resuliados
aceptables. Si lo que queremos es realizar una
copia casi perfecta del original es necesario el
uso de un aparato que distinga 16,7 millones
de colores (Truecolor).

Si no preocupa el color ni se desea imprimir
la imagen digitalizada es suficiente con un
escaner gue distinga tonos de grises ya que
dara resultados satisfactorios.

I:l Relacién Escaner / Impresora

Si las imagenes gue se obtienen mediante un
escaner se desean imprimir hay que tener en
cuenta todas las consideraciones que se
exponen seguidamente.

Al imprimir la imagen en color a veces no se
obtienen los resultados deseados. El problema
suele ser la incapacidad de algunas
impresoras de reproducir un nimero suficiente
de colores pero no con la calidad del escaner
empleado.

Una buena Impresora que Iimprima con
calidad fotografica no suele ser muy comun,
si bien las tecnologias de impresion permiten
adquirir impresoras de este tipo a precios
realmente asequibles.

A continuacién vamos a ver ejemplos reales
de impresoras normales y su relacion con los
escaneres adecuados a sus caracteristicas.

Supongamos que deseamos digitalizar una
imagen de 25 x 25 centimetros con un
escaner TRUECOLOR y una resolucion de 800
DPI. Si utilizames una impresora color con una
resolucidn de 300 DPI la impresidn final cubriria
un cuadrado de un minime, aproximado, de 2,5
x 2,5 metros. Esto es debido a que el punto es
mucho mas grande en la impresora que en el
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escaner (en la impresora del ejemplo tiene un
tamafio de 1/300 de pulgada y en el escaner
1/800 de pulgada y ademas para imprimir un
pixel coloreado la impresora utiliza un minimo
de tres puntos de color).

Por lo tanto la eleccion de un escaner
adecuado no se caracteriza forzosamente por
una gran resolucion o por un elevado
nimero de colores.

Aungque posea una capacidad grande, sus
exigencias guedarian muy por encima de las
posibilidades de la Impresora. Soclo seria til
para digitalizar imagenes pequeiias o a una
resolucién menor de la maxima soportada. Un
escaner con una resolucion de 300 DPI es
suficiente si se dispone de una impresora con
300 DPL

La eleccion de un escaner en funcion de la
impresora a utilizar suele seguir la siguiente
norma: La resolucion del escaner ha de ser
como maximo el doble de la impresora donde
se impriman las imagenes digitalizadas por el
escaner.

En los equipos multifuncidén esta relacién
suele estar muy compensada.



. INSTALACION DE UN ESCANER SOBREMESA

El escaner, al igual que otros dispositivos del ordenador, debe ser configurado. Los pasos necesarios
para su instalacién se describen a continuacién.

IEZXEEN Conectar el escaner. La forma de conexion depende del tipo de escaner a instalar.

= Puerto paralelo: Utilizando el cable suministrado con el escaner se conecta este al
puerto paralelo del ordenador. En el caso de tener también una impresora Centronics
se ha de conectar esta al escaner. Este tipo de dispositivos disponen de dos
conexiones: Una para conectar el escaner al PC y ofra para conectar, en su caso, una
imprescra. En la figura se puede ver |la forma de realizar la conexién.

I PC
ESCANER PUERTO PARALELO ]
PUEREO CRNTRMESS
APRESDR & RDE A TIDR
[ﬂ ﬂénuﬂanncanﬂfﬁcnnﬂenuﬂﬁnnﬂ D]
[ﬂ(‘l__ 8892909000000 }D] [G“L 9880900030800 jﬂ]
*J +

Cable mgdesin Cable Exchner-PC

= USB: En este tipo de escaner se conecta este a un puerto USE del PC a través de un
cable estandar A-B, al igual que cualguier periférico USB, Si el escaner es USB2 (alta
velocidad) hay que utilizar un cable USB2 A-B.

m SCSI: Este tipo de escaner sigue las mismas reglas de conexién que cualguier otro
dispositivo externo con norma SCSI.

atlolry Instalar el soporte logico.

El soporte légico a instalar para utilizar un escaner es el siguiente:

| | Dri'lu"Er_ I'I:I_M-'L": Setup ‘Wizard
= Programa de captura.

n OCR.

= Utilidades de retogue fotografico.

Debido a la cantidad de programas a instalar los fabricantes de
escaner incluyen un programa guiado con un tutorial para
instalar de una forma sencilla todo el soporte logico sin
necesidad de tener que realizar ningun tipo de ajuste técnico
que requiera algun conocimiento concreto. En la imagen
adjunta se puede ver la pantalla inicial de un tipico programa
de instalacion del soporte légico de un escaner.

J.t1elk] Verificar el correcto funcionamiento. El mejor método para verificar el escaner es
proceder a utilizarlo. Los fabricantes suelen incluir un programa de retoque de imagenes, si este no
es el caso se puede utilizar un componente de Windows incluido en los Accesorios: Imaging.
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@ _ CAMARAS FOTOGRAFICAS DIGITALES

Hace relativamente poco tiempo han irrumpido
en el mundo del PC las denominadas camaras
fotograficas digitales. Estas camaras son
camaras fotograficas basadas en CCD con
conexion al ordenador para realizar la descarga
de las imagenes tomadas.

Disponen de funciones similares a las
maquinas tradicionales tales como zoom, flash,
elc. Las diferencias fundamentales con las
camaras fradicionales estriban en wvarios
aspectos:

m El registro de las imagenes en las camaras
digitales se produce mediante un dispositivo
CCD, similar al utilizado en un escaner.

s El almacenamiento de la informacion no se
realiza en una pelicula sino a través de una
memoria donde se almacenan en formato
digital las imagenes tomadas.

m El revelado o visualizacién e impresion se
realiza en un PC o impresora. Las camaras
digitales suelen disponer para ello de un
conector USB.
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|_] PRESTACIONES

Las prestaciones de estas camaras tienen que
ver con su forma de funcionamiento v con los
parametros de las camaras tradicionales. Estas
50N

s Resolucién (nimero de pixels). La
resolucién se ofrece pixels ancho x pixels
alto. Los formatos basicos ofrecen 840x480,
Para usos de calidades similares a las camaras
tradicionales son precisas unas resoluciones
minimas en torno a 2000 x 1500 pixels (3
millones de pixels).

m Capacidad de Almacenamiento. Se ofrece
en MBytes o en numero de fotografias
(ambas medidas estan relacionadas). Algunas
camaras ofrecen posibilidad de ampliar la
memoria de almacenamiento. En este aspecto
es muy importante gue disponga de conexion
para tarjetas de memoria para poder ampliar
faciimente su capacidad (ver epigrafe Tipos de
tarjetas de memoria).

n Conexidn. La forma de conexidn mas comun
es USB. Algunas camaras disponen también
de salida de video compuesto para visualizar
las fotografias en un televisor o en el ordenador
a través de una tarjeta capturadora de video.

m Visor y edicién incorporada. Esta funcion
permite ver en la camara las fotografias y
descartar las no deseadas.

= Zoom, flash, enfogue automatico.



|_] Tipos de tarjetas de memoria

Las memorias de almacenamiento de las
camaras digitales, utilizadas también en
teléfonos maviles y PDAs, son memorias
FLASH, esto es, no precisan suministro
electrico para conservar su contenido. Son
varios los estandares que han ido surgiendo, a
continuacion se exponen los principales.

= Compact Flash tipo |

También conocida como CF, es seguramente
el tipo de tarjeta mas comin. Es la mas
voluminosa perc también la mas econdmica.
Se comunica con el dispositive mediante dos
hileras de contactos situados en un borde que
suman 50 conexiones, Contiene  una
controladora IDEJATA integrada que permite, si
el aparato lo aprovecha, una elevada tasa de
transferencia. Las CF de tipo | pueden
emplearse en ranuras de tipo Il

m Compact Flash tipo Il
Esta tarjeta es una
version mas gruesa que
la de tipo |, pensada para
admitir mas capacidad.
Al tener mayor espesor
una tarjeta tipo Il no cabe dentro de una ranura
tipo |. La mayor parte de tarjetas CF tipo |l
carecen de partes moviles, como casi todas
las tarjetas de memoria. La excepcién es el
MicroDrive, un disco durc en miniatura
desarrollade por IBM con capacidades de hasta
4GB.

= SmartMedia
Tienen unas  dimensiones
similares a las CF, peroc mucho SmanT
mas delgadas. Se distinguen CARD
rapidamente por su superficie

1288

de contactos dorados que cubre
la mitad de una sus caras.
Inicialmente se fabricaron dos wvariedades
similares, pero a menudo incompatibles entre
sl, de 3.3 voltios y de 5 voltios. Hoy dia solo
se utilizan las de 3.3 voltios.

= MultiMedia Card

El aspecto externo de las

tarjetas MultiMedia Card

(MMC) recuerda al de las

SmartMedia, pero su tamaiio es

menor, como un sello de correcs grande.
Muestran contactos dorados en el extremo de
una de las caras y habitualmente una cubierta
mas gruesa en la otra cara.

= Secure Digital

Las tarjetas Secure Digital
{SD) son tarjetas tipo MMC
de segunda generacion
desarrclladas por Toshiba,
Panasonic y SanDisk. Son
ligeramente mas gruesas e incorporan
circuiteria adicional para gestion de derechos
digitales, pensada para frenar la copia no
autorizada de archivos. Un dispositivo que
admite tarjetas SD habitualmente admite
también MMC, aunque no siempre.

= XD Picture Card

Es uno de los formatos de
tamaifio mas reducido. Fue
desarrcllado en el afo 2002
por Olympus y Fujiflm. La
caracterizan su bajo consumo eléctrico y su
elevada wvelocidad de lectural escritura.
Ofrecen excelentes resultados cuando las
camaras digitales operan en rafagas.

= Memory Stick
Sony desarrolldé su

propia tecnologia de
memoria Flash: El
Memory Stick.

Su forma alargada es muy caracteristica.
Algunos dispositivos, en particular algunos
reproductores MP3, requieren un tipo especial
de Memory Stick con caracteristicas de gestion
digital de derechos (Magic Gate Memory Stick).
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. CAPTURA DE VIDEO

Al igual que el mundo fotografico también el video también se ha introducido en el campo de los
ordenadores. Para utilizar video en el PC lo primero que hay preguntarse es qué tipo de utilidad se le
quiere dar al video.

Existen dos posibilidades en cuanto a utilidad y tipos de camara a usar: Videocamaras (handycams)
utilizadas para video domeéstico o profesional, o utilizar una camara de video digital para
ordenador,

[_] Camaras de video digital para PC (Webcams) |

Las camaras de video digital para PC,
también conocidas como Webcam, vuelcan la
informacion grafica en formato digital al PC (de
forma similar a las camaras fotograficas
digitales). Tienen a su favor su precio y una
instalacién  sencilla pero suelen ofrecer
velocidades bajas de fotogramas por segundo
en comparacion con las videocamaras
conectadas a una tarjeta capturadora de video.

La conexidn con el ordenador se establece a
través de un puerto USB. Sus imagenes
pueden llegar a ser de alta calidad
(dependiendo del dispositivo CCD con el que
vayan equipadas).

Antes de adquirir una de estas camaras hay
que asegurar la disposicidn de un puerto libre

adecuado la camara. La mayoria de este tipo
de camaras demandan solo USB 1 para
poderse adaptar a casi todos los ordenadores.

Las Webcams son adecuadas para
principiantes, usuarios que quieran colgar
fotos o video en una Web, usuarios que no se
quieren gastar mucho dinero sino empezar a
hacer algo relacionado con video y para
realizar videoconferencia,

D Dispositivos de captura de video
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Las videocamaras (handycams) requieren para
volcar la informacidn al PC mediante un dispositivo
de captura de video. Ofrecen la velocidad mas alta
del mercado (24-50 fotogramas por segundo), es
decir permiten captura de video en tiempo real.

Para utilizar este sistema hay que adquirir una
videocamara (o usar la que seguramente tenemos
para grabar a la familia y amigos durante las
vacaciones, por gjemple) ¥ una capturadora de
video que se adapte al sistema.



Hay que tener en cuenta gue la capturadora
de video debe coincidir con el sistema de
video utilizado en la videocamara: NTSC para
EEUU/Japin, SECAM vy PAL en Europa.

La alimentacion puede wvariar en funcion de
cada camara y palis. Hay que asegurarse de
que la camara se adapta a los requisitos de
cada pais. La tarjeta capturadora de video se
alimenta desde el slot de expansiéon del
ordenador donde esta conectada por lo gue no
hay que preocuparse sobre este aspecto.

Para disponer de una tarjeta capturadora de
video existen dos posibilidades:

[1] Adquirir una tarjeta capturadora de video,
normalmente en formato PCI, ¥ enlazarla con la
tarjeta grafica existente en el PC.

[2] Adquirir una tarjeta grafica que incluya un
chip de captura de video. Esta es la opcion
mejor ya que al estar integrados los dos
elementos en la misma tarjeta la gestion grafica
es mas eficiente. De hecho la mayoria de los
fabricantes desarrollan tarjetas graficas
capturadoras de video, siendo, sin embargo,
mas dificil encontrar actualmente tarjetas
capturadoras de video de forma exclusiva (sin
incluir tarjeta grafica).

La calidad de las tarjetas capturadoras (tanto
independientes como elemento incluido en las
tarjetas graficas capturadoras) depende de la
resolucion gque soportan y del nimero de
imagenes por segundo que son, en este
caso, capaces de CAPTURAR,

Camara de video (doméstica o profesional)

A la placa base

Tarjeta grafica capturadora de video

Las videocamaras y tarjetas capturadoras son adecuadas para usuarios avanzados, usuarios que
quieren emitir video en directo con calidad (a veces incluso con sonido) a través de la Internet o
para quienes gue desean componer y editar videos (videcedicidn).

Por altimo hay que tener presente gue también existen en el mercado modelos de camaras de video
con interfaces directamente conectables a un ordenador como Firewire o USB2. En este caso no es
necesaria la instalacion de una tarjeta capturadora ya que la informacion la vuelca la camara al PC

directamente en formato digital.
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