Hoy en dia todo el mundo sabe que las huellas dactilares de cada ser
humano son unicas e irrepetibles, incluso en gemelos idénticos. El lector de
huellas dactilares que aqui presentamos se puede utilizar como una
formidable proteccion para el acceso al ordenador, haciendo practicamente
imposible realizar accesos no autorizados. Ademas, con el mismo dispositivo,
se pueden construir sistemas de identificacion personal para utilizar en
multitud de aplicaciones.

ace no mucho tiempo recibimos en la
Hredacci()n un lector de huellas fabricado

por la empresa Upek, solicitando nuestra
valoracion técnica. Este aparato, algo mas
pequefio que la mitad de un paquete de
cigarrillos, es capaz de leer huellas dactilares
con una resolucién de 208 x 288 pixels.

Después de conectarlo al ordenador lo hemos
puesto a prueba exhaustivamente, intentando in-
cluso “enganarlo” para suplantar otras identidades.
Tratandose de un dispositivo que capta algo tan
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imperceptible como una huella dactilar espe-
rabamos que cometiera algun error puntual, si bien
después de numerosisimas pruebas hemos
tenido que admitir que nuestro escepticismo inicial
estaba completamente fuera de lugar.

En efecto, el lector no solo ha funcionado con efec-
tividad, identificando perfectamente las huellas
dactilares con las que hemos trabajado, sino que
también ha funcionado en condiciones dificiles
para las lecturas. Ademas nos ha asombrado su
sencillez de instalacion y funcionamiento, demos-



trando siempre la méaxima fiabilidad. Las
aplicaciones de reconocimiento por huella
dactilar son tan numerosas que no es
exagerado afirmar que estos minusculos
dispositivos pueden revolucionar algunos
aspectos de nuestras vidas.

No pasara mucho tiempo cuando en la
empresa donde trabajamos, en el gimnasio o
en el cajero del banco nos encontremos
dispositivos similares para el control de
acceso. Seguramente también tiendan a
desaparecer las tarjetas magnéticas de pago,
ya que a diferencia de estas los dedos estan
constantemente... en nuestras manos.
Ademas, serd muy facil identificarse para
acceder a los descuentos y a las promociones
de los centros comerciales.

Un sector que promete un gran numero de
aplicaciones es, sin duda, la domética, donde
el lector de huellas dactilares permite realizar
una serie impresionante de dispositivos, tales

como cerraduras para el acceso exclusivo a
locales cerrados, garajes, soétanos, etc., o a
otras zonas a acceso reservado como
laboratorios o archivos. También se utilizan en
sistemas de reconocimiento automatico para
la apertura de puertas y en porteros electrénicos
con lectura dactilar, dispositivos capaces de
identificar a quien se presenta en la puerta.

También las pequenas empresas que deseen
implantar un sistema de control pueden utilizar el
lector de huellas, que junto a un ordenador
personal, es capaz de realizar un fiable y eco-
némico sistema de control de presencia para
registrar puntualmente los movimientos de
entrada y salida de los empleados, y sin posi-
bilidad de cambiar la tarjeta para burlar el control
ya que seria necesario ... intercambiarse la mano.

Un dispositivo de este tipo es particularmente
util donde se desee comprobar la presencia

efectiva de personas en cierto lugar y a cierta
hora, como en el caso de visitas e inspecciones
del personal de seguridad.

Por supuesto estos sistemas de identificacion
y seguridad se revelan muy utiles en el sector
bancario, evitando la utilizacion de tarjetas
magnéticas en el acceso a los cajeros
automaticos y en cualquier transaccion que
requiera la firma del cliente.

Este sistema, utilizado para registrar la entrada
de las personas en los comercios, puede
constituir una 6ptima disuasién ante atracos
en negocios tales como joyerias o farmacias.
Otra aplicacién inmediata e importantisima es
utilizar al lector de huellas dactilares para la
proteccion del acceso a los ordenadores
personales. El ordenador se ha introducido
tanto en nuestra vida cotidiana que es un
instrumento practicamente insustituible, tanto
en el lugar de trabajo como en el ambito
doméstico.

Foto pagina 109. Para comparar dos huellas
dactilares se utilizan los denominados puntos
caracteristicos 0 minucias, es decir
particularidades que las caracterizan. Si tomamos
dos huellas que tienen un niimero elevado de
minucias coincidentes, por ejemplo 17, Ia
probabilidad de que no pertenezcan a la misma
persona es de 1 entre 17.000.000.000.
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Algunas de estas aplicaciones comportan el
acceso a areas reservadas. Basta pensar, por
ejemplo, en las personas que recurren
cotidianamente al correo electrénico para
intercambiar documentos e informacion, o en los
padres que habiendo ensefiado a sus hijos el
uso de Internet y del ordenador desean limitar
Su uso a algunas areas concretas. También los
usuarios de banca por Internet pueden operar
tranquilamente en sus cuentas desde casa sin
tener que desplazarse a las sucursales.

Otras aplicaciones que trabajan con
informacion reservada son las referentes a los
historiales médicos y legales, informacién
que se ha de archivar en ordenadores siendo,
por su propia naturaleza y por la cobertura de
la Ley, informacién muy restringida.

Para permitir el acceso a un ordenador
Unicamente a las personas autorizadas se utilizan
normalmente palabras clave o contrasefas que
se escriben cuando se desea entrar dentro de un
acceso protegido. Este sistema, que a primera
vista es comodo, amenaza con transformarse en
una auténtica pesadilla, ya que casi todos los
aparatos disponen de una contrasefa de acceso,
siendo cada vez mas probable olvidar alguna
contrasefia o que alguien la identifique,
perdiendo asi gran parte de su eficacia.

La unica alternativa realmente segura es
relacionar indiscutiblemente el acceso a la
persona fisica designada, y solo a ella. Para
llevar esto a la realidad hace falta un dispositivo
que sea capaz de reconocernos con absoluta
seguridad. Obteniendo la huella dactilar vy
confrontandola con la huella previamente
almacenada el lector crea una barrera
infranqueable para las personas no autorizadas.
En este articulo no solo abordamos el
funcionamiento del dispositivo lector y el
software de aplicacidon, también explicamos
el procedimiento de lectura, analisis vy
comparacion de huellas dactilares.

Coémo funciona un LECTOR
de HUELLAS DACTILARES
Actualmente hay muchos modelos de lectores
de huellas dactilares en el mercado. No
obstante se pueden dividir en dos grandes
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categorias, en funcion de sus principios de
funcionamiento: Lectores opticos y lectores
capacitivos. Estos ultimos se subdividen a su
vez en lectores capacitivos activos y lectores
capacitivos pasivos.

Naturalmente el principio de funcionamiento incide
notablemente tanto en el precio como en las
prestaciones del lector. La diferencia sustancial
entre los lectores de tipo 6ptico y de tipo capacitivo
es que estos ultimos no pueden ser burlados con
tretas tan sencillas como utilizar una copia de la
huella dactilar o utilizar las senales que se dejan
al poner el dedo en el lector de huellas.

Estos procedimientos de engafno no funcionan
con sensores capacitivos ya que el sensor
siempre precisa la presencia de la piel y de las
lineas papilares. Ademas los lectores capaciti-
VoS permiten conseguir una imagen muy
detallada de la huella, permitiendo una identifica-
cion rapida y precisa en cualquier condicion.

El lector de huellas dactilares modelo Digital
Touch que os presentamos aqui esta fabricado
por Upek, una compania asociada a ST
Microelectronics. Utiliza el principio de
funcionamiento mas avanzado, incorpora un
sensor capacitivo activo (posteriormente
detallaremos las diferencias entre los sensores
capacitivos activos y pasivos).

Las caracteristicas principales del lector de
huellas son las siguientes:

Tecnologia de adquisicion: Capacitiva activa
Area activa del sensor: 10,4 x 14,4 mm
Resolucidén: 208 x 288 pixels (508 dpi)
Consumos: 16 mA (Lectura) 7 mA (Stand-by)
1 mA (Suspension)

Normativas: CE-FCC

Para hacerse una idea de lo que significa una
resolucién de 508 dpi (dot per inch, es decir
puntos por pulgada) basta con hacer un sencillo
calculo. Multiplicando las 208 columnas por las
288 lineas presentes en el sensor obtenemos el
numero total de los puntos sensados, numero
que es igual a 59.904. Si dividimos el niumero de
puntos sensados recién calculado por el area
de lectura (10,4 mm x 14,4 mm igual a 149,76
mm cuadrados) se obtiene:
59.904 : 149,76 = 400



ALGUNAS APLICACIONES del LECTOR de HUELLAS DACTILARES

Proteccion del acceso al PC Control de horarios Antirrobo para el coche

Acceso a clubs privados Entrada al gimnasio Apertura de puertas

Anti-atracos para Joyerias Teleportero dactilar Custodia de bienes

Fig.1 El lector de huellas dactilares es un dispositivo que, dada su versatilidad, se presta a ser utilizado en
muchisimas aplicaciones. En esta figura mostramos las mas frecuentes, aunque, por supuesto, no son las dnicas.
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jEsto significa que cada milimetro cuadrado
de la superficie de lectura dispone de 400
sensores!. Un dato realmente impresionante.
Cada uno de estos sensores esta compuesto
por dos microscopicas placas metalicas
adyacentes con un ancho de 50 micrones
(milésimas de milimetro), protegidas por un
revestimiento especial que tiene la funcion de
aislarlas de la piel, protegiéndolas de arafnazos,
polvo y humedad procedente del exterior.

Las dos placas constituyen la armadura de un
minusculo condensador cuya capacidad se
extiende por la capa protectora (ver Fig.2). Se
habla de capacidad activa porque cada pareja de
sensores esta conectada a un circuito integrado.

Cuando la piel se expone en proximidad a los
sensores interfiere con la capacidad existente
entre los dos sensores, modificandola. Si los
sensores se encuentran en correspondencia
con una prominencia de la epidermis (ver
parte izquierda de la Fig.2), como la linea
papilar formada por las huellas dactilares, el
valor de la capacidad se reduce, mientras que
si en los contactos del sensor hay una
depresion de la piel (ver parte derecha de la
Fig.2), como la porcion de epidermis que
separa dos lineas papilares contiguas, el valor
de la capacidad aumenta.

La variacion de capacidad producida en cada
pareja de sensores es procesada por el circuito
integrado asociado que procede a traducir la
capacidad a un valor de tension proporcional
a la distancia entre la piel y el sensor. Leyendo
las decenas de miles de senales procedentes
de los sensores se obtiene una imagen

extremadamente detallada, incluyendo los
mas pequenos relieves de la piel.

A diferencia del principio capacitivo activo que
hemos detallado, en el que la capacidad es
medida entre las dos placas metélicas de los
sensores, en los lectores capacitivos pasivos la
capacidad es establecida entre una uUnica placa
metalica en el sensor y la piel, que constituye la
segunda armadura del condensador.

Evidentemente la utilizacién de un circuito
especifico para cada uno de los microscopicos
sensores y las diferencias intrinsecas en la
construccion de la tecnologia capacitiva
activa, hace que sea claramente superior a la
tecnologia capacitiva pasiva, por sensibilidad,
relacion senal/ruido e inmunidad a sefales
parasitas. Estas ventajas se traducen al final
en una mejor capacidad de captura de las
huellas dactilares.

La IDENTIFICACION de la HUELLA
Después de haber visto como funciona el
sensor seguramente os estéis preguntando
como se realizan las comparaciones con las
huellas previamente almacenadas para
proceder a las identificaciones.

Los procedimientos que desarrollan esta fun-
cion son algoritmos ciertamente complejos
contenidos en los programas utilizados para
la interpretacion de la imagen e identificacion
de las huellas captadas por comparacién con
las previamente almacenadas. Al tratarse de un
proceso complicado, reservado a programa-
dores muy expertos, vamos a exponer las

Fig.2 La superficie del lector contiene un
enorme nimero de sensores, cada uno
constituido por una microscépica pareja de
placas metalicas que forman la armadura de
un pequeiio condensador. Poniendo un dedo
sobre el lector cada pareja de sensores

SECCION DE PIEL DE UN DEDO (AMPLIADA)

LINEA PAPILAR DEPRESION
# s !
: - Ls _‘llilﬂl:'m'u'n If' ‘l

entra en contacto con una linea papilar (en
este caso la capacidad del condensador se
reduce) o con una depresion que separa dos
lineas papilares (en este caso la capacidad
aumenta). Las variaciones de capacidad son
controladas por un circuito integrado y
convertidas en tension.

PLACAS DEL SENSOR
50 pum
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FILTRO DE IMAGEN

Fig.3 La primera adquisicion de la huella dactilar es una imagen compuesta por muchos tonos de grises. Después
se realiza un filtrado por software para obtener una imagen en blanco y negro libre de imperfecciones.

e

T

operaciones principales que el lector realiza en
fase de reconocimiento.

Para determinar una coincidencia entre dos
huellas (matching) seguramente alguien
podria pensar que es suficiente realizar la
conversion de cada punto de la imagen en su
correspondiente valor binario y comparar el
conjunto de los valores obtenidos con los de
las huellas anteriormente almacenadas. Esto
no es asi de sencillo. En efecto, cada vez que
ponemos nuestro dedo sobre el sensor
generamos una huella que puede diferir
notablemente de las anteriores, por su
orientacion, centrado o por la presion ejercida.

Por lo tanto es facil entender que no basta con
efectuar una simple comparacion digital entre
la huella adquirida y las previamente
almacenadas, sino que es necesario un
programa que sea capaz de interpretar la
imagen adquirida.

Un papel determinante para este propésito es
el desarrollado por el programa Perfect Print
que acompafa al lector Dactilar Touch,
programa disefiado para obtener la mejor
imagen posible en cualquier condicién
operativa y con cualquier tipo de piel.
Recordamos que la imagen de salida, en
formato binario, esta constituida por una
escala de grises de 8 bits (256 tonos) con una
resolucién de 508 dpi.

La primera operacion que realiza el programa
es la funcién de filtro, funcién que permite
conseguir una segunda imagen, también en
formato binario, pero solo con dos tonos,

blanco y negro, en lugar de 256. Ademas la
resolucion queda ajustada a 281 dpi (ver
Fig.3). Con esta operacion la imagen es mucho
mas limpia.

Después de haber efectuado esta limpieza de
imagen el programa procede a la extraccion de
todas las singularidades 'y  puntos
caracteristicos (denominados minucias)
presentes en la huella. Esta informacion se
almacena en un unico archivo, denominado
plantilla (template), cuyo tamano suele estar
entre 100 y 540 Bytes.

La compactacién de los datos de los puntos
caracteristicos de la huella dentro de la
plantilla permite conseguir dos efectos muy
importantes.

El primero es reducir enormemente la cantidad
de memoria necesaria para la catalogacion de
los datos, pasando de unos 60 KBytes
necesarios para almacenar una imagen
completa a los 540 Bytes necesarios para
almacenar la plantilla.

El segundo aspecto es manejar unicamente
una serie de informaciones relativas a la huella
original, salvaguardando de esta forma la
privacidad. De hecho de una huella se puede
obtener su plantilla, pero no es posible realizar
el proceso inverso.

Una vez obtenida la plantilla es comparada
con las plantillas almacenadas, llegandose
asi a la identificacién final. La operacion de
comparacion (matching) conlleva un tiempo
total de unos 300 milisegundos.
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LAS HUELLAS DACTILARES

Cuando William Herschel, diligente funcionario de la
administracion britanica en la India, escribid en agosto de
1888 al inspector de Bengala proponiéndole un sistema de
identificacion de los ciudadanos indios basado en la toma
de las huellas del dedo indice y corazon de la mano
derecha, jamds podria haber imaginado que su sistema
se convertiria en el procedimiento de identificacion mds
adoptado en el mundo.

Efectivamente, la idea de asociar las personas con sus
huellas dactilares es muy antigua. En la antigua China se
tenia la costumbre de concluir un contrato poniendo en el
pie de pdgina del documento la huella de un dedo
preventivamente entintado. Quizas la observacion de esta
costumbre inspiré el descubrimiento de William Herschel.

En sumomento tuvo la necesidad de identificar con seguridad
a los soldados indios y a los veteranos que se presentaban
en su despacho para cobrar la jubilacion. Motivado por estas
actuaciones empezo a recoger las huellas dactilares de
todas las personas que se presentaron en el distrito militar
de Hoogly, lugar donde trabajo.

Asi, después de una investigacion de veinte afios llego a
dos conclusiones fundamentales sobre su trabajo: La
primera fue que las huellas dactilares de una persona no
varian nunca a lo largo de su vida y la segunda, de
trascendental importancia, fue que cada individuo lleva
impreso sobre las yemas de los dedos un “dibujo” que lo
hace absolutamente unico en el mundo.

Sin embargo el descubrimiento no fue tomado en
consideracion. La aceptacion mundial llegd gracias a la
intervencion dos investigadores: Henrio Faulds (utilizo las
huellas dactilares para identificar a los autores de un delito)
y Francis Galton (estimado antropdlogo primo de Charles
Darwin que contribuyd a estudiar el sistema de clasificacion
de las huellas que posteriormente fue adoptado por la
mayoria de los cuerpos de policia del mundo).

Fue el comienzo de la dactiloscopia, es decir la disciplina
que estudia las huellas dactilares. Desde entonces se han
dado pasos de gigante, de hecho hoy sabemos que este
procedimiento permite identificar a una persona con
absoluta seguridad.

UN DISENO... EXCLUSIVO

Si es cierto que las huellas encierran un dibujo unico en el
mundo en enseguida surge la pregunta sobre como es
posible catalogarlas.

De esto se ocupa la biometria, es decir la ciencia que estudia
la clasificacion de los seres vivos, particularmente del cuerpo
humano, en relacion a sus caracteristicas fisicas.

En principio se parte de la constatacion de que todas las hue-
llas, siendo diferentes, presentan caracteristicas comunes
que permiten agruparlas en algunas categorias fundamentales.

Las lineas papilares toman un conjunto de formas deter-
minadas. La clasificacion de las huellas dactilares es posible
partiendo de la observacion de la imagen tomada,
examinando la forma y la direccion que asumen las lineas
sobre la piel.

Observando las huellas representadas en la secuencia de las
Figs.4-5-6-7-8 se puede apreciar que hay grandes diferencias.
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Fig.4 En las huellas catalogadas como ARCO
SIMPLE las lineas papilares entran por un lado,
suben hacia el centro, descienden y salen por el
lado opuesto.

e — e —
Fig.5 Las huellas catalogadas como ARCO TENDIDO
son parecidas a las anteriores, con la diferencia de
que algunas lineas forman angulos o pliegues en
el centro.

Fig.6 Aqui se muestra una huella catalogada como
BUCLE DERECHO. Las lineas parten de la derecha,
hacen un bucle y vuelven a la derecha.

Fig.7 Huella catalogada como BUCLE I1ZQUIERDO.
Las lineas parten de la izquierda, hacen un bhucle
y vuelven a la izquierda.



Fig.8 Cuando las lineas se cierran formando una
serie de circulos concéntricos o espirales la huella
se cataloga como CIRCULAR.
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Fig.9 Aqui se muestran las minucias o puntos de
referencia mas frecuentes: Interrupcion, isla,
bifurcacion e inclusién.

Fig.10 EI calculo del nimero de lineas se realiza
trazando un segmento entre dos puntos concretos
(A-B) y contando el niimero de lineas que cortan el
segmento.

D Bucle (izq./der.)

Fig.11 Estadistica general de distribucién de los
diferentes tipos de huellas. Como se puede observar
las huellas mas comunes son las de tipo BUCLE y
CIRCULAR. Las huellas de tipo ARCO son mucho
menos numerosas.

En la Fig.4, por ejemplo, las lineas papilares entran de un
lado, suben hacia arriba formando arcos paralelos, y luego
descienden, saliendo por el lado opuesto. Las huellas que
presentan esta forma son clasificadas con el término de
arco simple.

La huella de la Fig.5 es parecida a la anterior con la unica
diferencia de que algunas lineas papilares suben hacia arriba,
formando un angulo o un pliegue hacia el centro de la huella.
Estas huellas son denominadas como arco tendido.

La huella de la Fig.6 esta caracterizada por curvas que
entran y salen por la derecha, mientras la huella de la Fig.7
esta caracterizada por curvas que entran y salen por la
izquierda, de hay que reciban los nombres técnicos de
bucle derecho y bucle izquierdo.

En cambio, en la Fig.8 se expone una huella formada por
una serie de circulos concéntricos, de ahi que se la
denomine como circular.

Subdividiendo las huellas segun sus formas y tomando en
consideracion todas las posibles variantes, se pueden
definir numerosas clases y subclases, permitiendo la
creacion de una base de datos, elemento fundamental
para su catalogacion, pero no suficiente para efectuar
una comparacion entre dos huellas (matching).

Para realizar esta operacion hace falta tomar en
consideracion otras caracteristicas, las denominadas
minucias o puntos de referencia por los técnicos
forenses, es decir los pequefios detalles que contribuyen
a diferenciar una huella de otra. Estos detalles fueron
observados para la primera vez de forma sistematica por
Sir Francis Galton, de ahi que también se les llame
detalles Galton.

Observando detenidamente la imagen de una huella nos
percataremos de que las lineas papilares no siguen
siempre un curso continuo, sino que a menudo presentan
irregularidades  bajo forma de interrupciones,
bifurcaciones, inclusiones, etc., como se puede
observar en la Fig.9. Estos elementos son fundamentales
para la identificacion de una huella.

En efecto, asociando a cada minucia (interrupcion.
bifurcacion, inclusion, etc.) las coordenadas X-Y donde
se localiza dentro de la imagen de la huella y el angulo
que forman con la linea horizontal se puede obtener una
identificacion de la huella.

No todos los expertos estdn de acuerdo sobre el numero
de minucias necesarias para efectuar una comparacion
entre dos huellas. La mayor parte de los tribunales de los
paises europeos solicitan un minimo de 16, pero en
algunos casos se puede llegar a tomar a examen hasta
19 minucias.

Otro parametro importante es el nimero de lineas papilares.

Sin entrar en detalles, diremos que dependiendo de la
imagen tomada es posible definir dos puntos concretos,
denominados A y B, y trazar un segmento que los une
(ver Fig.10).

Contando el nimero de lineas que cortan el segmento
se consigue un dato relevante, que unido a los numerosos
ya enumerados, otorga al procedimiento de identificacion
por huella dactilar un nivel de certeza prdcticamente
infalible.
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El SOFTWARE que complementa al
LECTOR

El lector de huellas esta disefiado para quedar
registrado en el Administrador de
dispositivos de Windows, por lo que
cualquier programa puede hacer uso de él.
No obstante el fabricante ofrece como
complemento un programa de aplicacion:
Protector Suite QL. Actualmente, para este
modelo de sensor, estan disponibles la version
4.5.2 OEM en inglés (www.upek.com) y la
versibon mas reciente 5.2 QL en italiano
adaptada a este lector por la empresa DGTech
(www.dg-tech.it). No obstante se pueden
utilizar otros programas y, por supuesto,
cuando haya versiones disponibles en espariol
de Protector Suite quedaran a vuestra
disposicion a través de nuestra pagina Web.

Junto al lector de huellas se incluye un CDROM
(CDR.1626) que contiene el programa de
aplicacion PROTECTOR SUITE QL 5.2.

Este programa utiliza la lectura de huellas
dactilares para proteger el acceso al ordenador
eliminando la  necesidad de utilizar
contrasenas e impidiendo a los usuarios no
autorizados acceder a vuestro PC.

Existe la posibilidad de almacenar hasta 10
huellas para cada usuario mediante un
procedimiento de grabacién muy sencillo. Una
vez registradas las huellas de los diferentes
usuarios solo estos podran acceder al
ordenador con una operatividad tan sencilla
como apoyar un dedo sobre el sensor.

Antes de proceder a la instalacién del programa
hay que verificar que el ordenador tenga los
requerimientos minimos, que seguidamente
se describen:

Procesador: Pentium

Memoria RAM: 32 MBytes

Espacio libre en disco duro: 20 MBytes
Lector CD 8X o lector DVD 2X

Tarjeta grafica: 800 x 600 pixels - 65.536
colores

1 puerto USB libre

Sistema operativo: Windows 98, 2000 o XP

NOTA: Estos requerimientos son los minimos.
Una cantidad mayor de memoria y un procesador
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mas potente permitiran ejecutar el programa con
mas fluidez. Al final de este articulo
presentamos las principales funciones del
programa y el procedimiento de instalacion.

En las paginas siguientes hemos reproducido
el procedimiento de instalacion en un
ordenador dotado con Windows XP SP2 e
inicio de sesidon sin pantalla de bienvenida.
No obstante en el CDROM CDR.1626 se
encuentra el manual del programa en formato
PDF con todas las funciones del programa muy
detalladas.

ADVERTENCIAS

Antes de proceder a la instalacion del
programa es muy importante tener en cuenta
las siguientes indicaciones:

- Si vuestro ordenador tiene instalado un
antivirus hay que desactivar el bloqueo de
los archivos de sistema ya que la instalacion
del programa modifica alguno de estos
archivos. El procedimiento de desactivacion
varia segun el antivirus utilizado.

- El lector de huellas tiene que conectarse al
puerto USB del ordenador después de haber
realizado la instalaciéon del programa, justo
antes de reiniciar el ordenador, tal y como se
indica en el procedimiento de instalacion.

Fig.12 EIl lector de huellas dactilares incorpora un
cable estandar USB de 1,5 metros de longitud. Si
se precisa cubrir una distancia mayor se puede
utilizar un prolongador estandar USB que se puede
adquirir en cualquier proveedor de suministros
informaticos.




Fig.13 En esta fotografia se muestran los puertos del ordenador personal donde se puede conectar el lector de huellas
dactilares, es decir puertos USB. Recordamos que la conexion se tiene que realizar después de instalar el programa
Protector Suite y antes de reiniciar el ordenador.

Protegemos el ORDENADOR con
PROTECTOR SUITE QL 5.2

Para instalar el programa Protector Suite hay
que seguir el procedimiento guiado de
instalacion presentado en las paginas
siguientes.

Al reiniciar el ordenador en la pantalla
aparecera una ventana como la mostrada en
la Fig.14 (ver parrafo “Utilizacion del
programa PROTECTOR SUITE QL 5.2").

Poniendo el dedo seleccionado en la fase de
instalacién sobre el sensor (ver Fig.15), por
ejemplo el dedo indice, después de un instante
se mostrara en pantalla el escritorio, sintoma
de que el usuario ha sido reconocido
perfectamente. El ordenador estara
completamente listo para trabajar.

Como podréis experimentar por vosotros
mismos el lector realiza perfectamente el
reconocimiento de vuestra huella en
practicamente cualquier situacion.

No obstante también esta prevista la
posibilidad de acceder al ordenador si el sensor

no reconoce la huella. En este caso hay que
presionar  simultdneamente las  teclas
CONTROL + ALT + SUPR y proceder con el
nombre de usuario y contrasefa habituales
de Microsoft Windows.

Una vez que se ha accedido al ordenador si se
pone de nuevo el dedo sobre el lector
aparecera en pantalla una ventana como la
mostrada en la Fig.16.

Las opciones presentadas permiten realizar un
bloqueo temporal del ordenador, acceder
directamente a paginas Web predefinidas o
controlar el acceso a los archivos.

Quien esté interesado en los detalles de estas
operaciones puede consultar en manual en
formato PDF incluido en el CDROM CDR.1626.

PRECIO de REALIZACION

KM.1626: Precio del lector de huellas dactilares
mostrado en la Fig.12, incluyendo el CDROM
CDR.1626 con el programa Protector Suite
QL 5.2 y correspondiente manual de utilizacion
en formato PDF ........cccccooeviiiiivinnnnnnn. 208,85 €

ESTOS PRECIOS NO INCLUYEN LV.A.
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INSTALACION del programa PROTECTOR SUITE QL 5.2

ii¥ Protector Suite OL 5.2 Installazions

Installazione guidata di

Protector Suite QL 5.2 Fig.1 Al introducir el COROM CDR.1626 en
el lector, si vuestro ordenador tiene
% eoresigha o chiadere b | programmi o Windows activada la funcion AUTORUN, la instalacion
prna o ebecare | pro asina o rslalasons . L. .
i - se iniciara automaticamente, a!)arecler!do
chwadee y programin st Scsghens fovanh p esta ventana en la pantalla. Haciendo click

Coontine Mingbalasans

) en SIGUIENTE (Avanti) se pasa a la ventana
ATTEMZIOME - Dhussha progeamemas & havslsio dalls koo

wd gl e e it delh atons e dalle i
L e e mostrada en la Fig.2.

L it ichusmions o chifnlauons ron sultnirala o queils
proage i, © B paite O 8550, saik perjegubls
civimenis & penalmenie rels meEea mastima
consenida dals Bgge 5 wgae

i Protector Suite OL 5.2 Installazions

oty gt o i B emiza

Proa ch corbrmusin, & rescaisam scostiae i conlrallo

o Boerira portal o tegat

CONTRATTO DI LICENZA CON L UTENTE FINALE -
PEE
IFRDDUTTI S0FTWARE UPER, INC.
IMPORTANTE . LEGGERE CON ATTENZIONE

Fig.2 Aqui se ha de marcar la aceptacion del
MEL CASD L'UITENTE NON AHBLA LETTO ATTENTAMENTE [ TERMINIE LE

contrato de licencia y hacer click en SIGUIENTE CONDIZIONT DI SEGUTTO STARILITE E NON ABBIA ACCETTATO TALL
(Avanti) para pasar a la ventana mostrada en gt ey e L
Ia Flg 3 FRODOTTO SOFTWARE [IFFE.

1] presente Contratto & Brenza con Putenie fmele reappeesends Toceondo toa UPEE, Ine, =
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&, Protector Sulte OL 5.2 Installazions [ cpndene | fwanis | | Aevds |

il iAo LR Eate

L& sésussnti bonmadion Consentond & paiionsizzae
Minzialazione

Fig.3 Ahora tenemos que escribir nuestro nombre

Wpme e cogrome: | Ploberts Dusds Garcla y el de nuestra empresa. Nuevamente hay que
hacer click en SIGUIENTE (Avanti). La instalacion
se realizara de forma automatica.

el s E licninmca
|

[ cindene | twantis | | Areulds

& Protector Suite OL 5.2 Installazione

Protector Sulte QL 5.2 é
stato installato
correftamente.

Fig.4 Una vez terminada la instalacion
se mostrara esta ventana. Solo queda
hacer click en FIN.

Premese | pulserts Fire pes wicine dalingtallasions

(& Informazioni su Installar

; Allirnche e oo Ecde appealale dlla configaasoee O Padeclo
Sube UL 0 abbwano eftetio. & neceassano navans il ssbema,
= Scoghicic Sipor riavvialo ora oppuns scogiicns Mo sc 3 desidcra — -
izl manuaimenta in seguin. =1

Fig.5 Solamente llegado este punto se puede

0 ] conectar el lector de huellas al puerto USB. Una

vez conectado hay que hacer click en el botén Si.
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REGISTRO de HUELLAS

Fig.6 Al reiniciar el ordenador aparecera esta
ventana: Hay que pulsar simultineamente las
teclas CONTROL + ALT + SUPR.

Acced] a Windows

Fig.8 Llegado este punto se abrira una
ventana de hienvenida. Para registrar
huellas dactilares hay que pulsar en
REGISTRAR AHORA.

Registrazione utenta

B P rogadrare un fuavo ulerds, procedare Game
SEQUE

i - Imimattans la paiemard Windors dall'utsnts

= Hagivtrare almano un dito dellutents

Accesso b Windoms |
It e el Gl uterin i venarr Leale i scCeden E
o tema. Arvids I
Homo ke [ dymeita | dimtams
Pasevned:

Eranvenuti

Premere CTRL +ALT+CANC per seerdere irammdie passwnnl.

Fig.7 Dado que todavia no se han registrado
huellas dactilares hay que acceder al
sistema con el método tradicional, es decir
introduciendo un nomhre de usuario y
contrasefia. Una vez introducidos hay que
hacer click en OK.

Benvenuti in Protector Suite - QL Edition
Metters il dito sul sensors,.,

— BT VEBUASTTArE EIDMI'IHJ A

da cud & possibile eseguire le seg

operazioni:
v

—per navigare nel Biomenu
—per gcorrane le finestre o distogo

| Siguerie s | | Corcslw

per usare § lettore per be Empronte digitall & necessario registrarsi

| rsgatrations

i3 ¢ o erder Fepreid]

Fig.9 Para continuar simplemente hay que
hacer click en SIGUIENTE, automaticamente
se abrira la ventana mostrada en la Fig.10.
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Paszword

Fig.10 Como medida de seguridad se
solicita nuevamente la contraseiia del
USUARIO que ha iniciado la sesion en
Windows. Una vez introducida hay que
hacer click en SIGUIENTE.

Suggarimonti por la reghirazions
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Fig.11 En esta ventana se muestran los consejos
basicos sobre como poner el dedo sobre el
sensor: Apoyar el dedo completamente, no solo
la punta, y presionar con toda la superficie de la
yema del dedo, sin ponerlo de lado. Para
continuar hay que hacer click en SIGUIENTE.

Hegislrazione

Fig.12 En esta ventana se muestran los
dedos de las dos manos y una casilla de
verificacion asociada a cada dedo. Hay que
hacer click en la casilla correspondiente al
dedo que se va a utilizar para acceder al
PC. Automaticamente aparecera la imagen
mostrada en la Fig.13.

Hegislrazione
it dellente

L4 ragrimazaes & i prore10 o Craanone o Campion o mpronte che ienbians Nienie,
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oo I
chwie | Frsiow | [ Corelw |

Fig.13 Por dltimo hay que pasar el dedo
elegido 3 veces consecutivas sobre el
sensor (la lectura se realiza 3 veces para
optimizar la lectura). Cada vez que se
reconozca la huella se indicara en los
agujeros de la pequefa ventana central.
Para terminar de registrar la huella dactilar

solo que hacer click en TERMINAR (la huella
quedara ASOCIADA al USUARIO que ha
chui [ Frsiow | [ Coreelw | iniciado la sesion).

24/N°250 - NUEVA ELECTRONICA




UTILIZACION del programa PROTECTOR SUITE QL 5.2

Fig.14 Una vez que hay, al menos, una huella
registrada, cuando se arranque el PC se mostrara
esta ventana indicandonos que pasemos el dedo
sobre el sensor o que iniciemos la sesion por el
método tradicional (usuario y contrasefia) YR

Povizinmare il dit sul seasore,
pulsando CONTROL + ALT + SUPR. Premere CTRL +ALT+CANC per accedere trummite passwsrd-

Fig.15 Puesto que ya tenemos registrada nuestra
huella podemos acceder al PC pasando el dedo
sobre el sensor. Si se reconoce la huella se
mostrara una pequefia ventana indicando la
lectura y aceptacion del usuario, iniciandose a
continuacién la sesion en el ordenador.

Fig.16 Una vez iniciada la sesion, cuando se vuelva a
pasar el dedo sobre el sensor aparece esta ventana
con las operaciones que puede realizar Protector Suite
QL 5.2 (bloqueo temporal, control de acceso a paginas
Web y control de acceso a archivos). Todas estas
funciones estan detalladas en el manual incluido en
el CDROM CDR.1626

VISUALIZAR las HUELLAS
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Fig.17 Para tomar confianza con el programa podéis visualizar vuestras huellas dactilares. El programa
ha generado un acceso en el Panel de Control de Windows que permite hacer pruebas de lectura y
ver los datos técnicos del Sensor. Cuando se hace doble click sobre este acceso aparece la ventana
mostrada en la Fig.18.
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Fig.19 Cuando el programa esta listo
para leer las huellas lo indica en
pantalla. Estas lecturas no quedan
registradas, (nicamente se ven en
pantalla (ver Fig.20), es decir, como
el propio programa indica, esta opcion
sirve para probar.

F Magnentica Touehihip

B Dlagraatica TeschChip

Fig.18 Esta ventana tiene caracter
puramente informativo. Para visualizar
vuestras huellas hay que hacer click
en PRUEBA (Prova).
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Fig.20 Imagen de la huella capturada por
el sensor y convenientemente filtrada por
el programa. Para terminar hay que hacer
click en CERRAR (Chiudi).



